
Bydgoszcz, dnia 20.01.2025 r. 
 

        REGULAMIN KONKURSU 
         „Ty i Twój wnuk razem” 
                

 
POSTANOWIENIA OGÓLNE 
 

1. Niniejszy Regulamin określa zasady konkursu pod nazwą „Ty i Twój wnuk razem” (dalej: „Konkurs”). 

2. Konkurs przeprowadzony zostanie w Galerii Pomorskiej przy ul. Fordońskiej 141 85-739 Bydgoszcz, zwana dalej 
(dalej: 

„Centrum Handlowym”). 

3. Organizatorem Promocji jest J-Fala Events, Bogna Jurek- Drzewiecka, Fałata 1/17 Bydgoszcz, NIP 542381927 
działająca na zlecenie Galerii Pomorskiej. 

4. Konkurs będzie trwał w dniu 24.01.2026 w godzinach: I tura: 13:30 oraz II tura 16:30. 
5. W Konkursie mogą wziąć udział wyłącznie osoby fizyczne, wyłącznie jako konsumenci, zamieszkałe na terytorium 

Rzeczypospolitej Polskiej. Osoby, które nie posiadają pełnej zdolności do czynności prawnych mogą brać udział 
w Konkursie tylko za zgodą swojego prawnego opiekuna. 

6. W Konkursie nie mogą brać udziału pracownicy i współpracownicy Organizatora, a także zarządcy Centrum 
Handlowego, osoby korzystające z powierzchni użytkowej w Centrum Handlowym, na podstawie jakiegokolwiek 
stosunku prawnego (najemcy, biorący w bezpłatne używanie), ani ich pracownicy i współpracownicy w Centrum 
Handlowym, inne podmioty lub ich pracownicy 
i współpracownicy ani pracownicy firmy sprzątającej, pracownicy ochrony oraz obsługi technicznej. 

7. W Konkursie nie mogą brać udziału osoby najbliższe osób wskazanych w punkcie 8 powyżej, tj. małżonek, 
małżonka, konkubent, konkubina, wstępni, zstępni, rodzeństwo, ojczym, macocha, pasierb, pasierbica, teściowie, 
zięć, synowa, przysposabiający, przysposobiony. 

8. Udział w Konkursie jest dobrowolny. 
9. Ewentualnie wątpliwości w zakresie prawa do uczestnictwa w Konkursie rozstrzyga Organizator.  

 
WARUNKI UCZESTNICTWA 
 

1. W Konkursie mogą wziąć udział zespoły rodzinne składające się maksymalnie z 3 osób. 

2. Zespół rodzinny musi składać się z jednego z poniższych układów rodzinnych: 
a) babcia, dziadek i wnuk, 
b) babcia i wnuk/wnuki, 
c) dziadek i wnuk/wnuki. 

3. W każdej turze Konkursu mogą wziąć udział maksymalnie 3 zespoły. 

4. Uczestnicy muszą zgłosić swój udział u prowadzącego event przed rozpoczęciem danej odsłony Konkursu. O udziale 
decyduje kolejność zgłoszenia do prowadzącego.  

5. Uczestnikami Konkursu mogą być wyłącznie osoby fizyczne, obecne na terenie Galerii Pomorskiej w czasie trwania 
Konkursu. 

6. Uczestnicy wyrażają zgodę na robienie zdjęć podczas Konkursu oraz na ich wykorzystanie przez Galerię Pomorską w 
materiałach promocyjnych, w tym w mediach społecznościowych i materiałach drukowanych.  

7. Organizator dołoży starań w celu uzyskania zgód uczestników Imprezy na wykorzystywanie ich wizerunku w każdym 
przypadku, gdy celem Organizatora jest sfotografowanie lub sfilmowanie konkretnego uczestnika. Wizerunek 
uczestnika Imprezy może jednak zostać utrwalony przypadkowo jako szczegół całości. W związku z czym Organizator 
informuje, że udział w Imprezie jest równoznaczny z wyrażeniem zgody na nieodpłatne utrwalenie i publikację tak 
utrwalonego wizerunku uczestnika na stronach internetowych i profilach społecznościowych Organizatora Imprezy, 
Galerii Pomorskiej w celach informacyjno- promocyjnych związanych z Imprezą. 



 
ZASADY KONKURSU 

 
1. Każda zgłoszona drużyna weźmie udział w 5 zadaniach konkursowych, za które będą przyznawane punkty przez Jury. 
2. W skład Jury wchodzi Prowadzący imprezę oraz przedstawiciel Organizatora.  
 
ZADANIA KONKURSOWE  
 

1. ,,Zgadnijmy się” 
 
        Prowadzący czyta pytania. Babcia/ Dziadek i wnuczek podnoszą kartkę z odpowiedzią TAK lub NIE.  

Za zgodną odpowiedz jury przyzna parze 1 punkt 
Za brak zgodności 0 punktów 
10 pytań= maksymalnie 10 punktów 
 

2. Muzyczne pokolenie 

Każda drużyna wybiera jedną piosenkę z listy piosenek i wykonuję ją wspólnie na scenie. 
Na przygotowanie piosenki mają 2 minuty.  
Jury będzie oceniało wykonanie, zaangażowanie drużyny i współpracę. Za wykonanie zadania Jury przyzna punkty od 
0-5 punktów każdej drużynie. 

 

3. Kiedyś i dziś – quiz wiedzowy 
Prowadzący zada każdej drużynie po 5 pytań z listy pytań po wyborze przez nią numeru pytania. Pytania będą 
dotyczyły dawnych czasów i współczesnych (np. zabawki, szkoła, technologie). 
Od momentu zadania pytania drużyna ma 10 sekund na udzielenie odpowiedzi.  
Za każdą poprawną odpowiedź drużyna zdobędzie 2 punkt. 

 

4. Kalambury 
Zadaniem drużyny jest odgadnięcie hasła podanego przez prowadzącego z zaznaczeniem, że jeden członek drużyny 
hasło pokazuje a pozostali członkowie hasło odgadują.  
Na odgadnięcie hasła drużyna ma 30 sekund a za odgadnięte hasło drużyna otrzyma 2 punktu.  
Każda drużyna będzie miała 3 hasła do odgadnięcia.  

 
5.       Celuj i wygrywaj 

Konkurs jest rozgrywany partiami. Uczestnicy celują w wyznaczone cele i starają się zdobyć jak najwięcej punktów.  
Za każdy cel zdobywa się punkty według miejsca trafienia. Każda drużyna ma 3 próby. W razie remisu prowadzący 
zorganizuje dogrywkę.  
Punktacja: Centrum celu – 3 punkty, środek -2 punkty, krawędź- 1 punkt 

 
 

WYŁONIENIE ZWYCIĘZCY I NAGRODY 
 

1. Zwycięzcą zostanie drużyna, która zdobędzie największą łączną liczbę punktów ze wszystkich zadań konkursowych.  
2. Wyniki zostaną ogłoszone bezpośrednio po zakończeniu każdej tury konkursu. 
3. W przypadku remisu, prowadzący przeprowadzi turę rozstrzygającą. Zada Dryżynom po 3 pytania, każde punktowane 

za 1 punkt. O zwycięstwie będzie decydować suma punktów zdobytych w turze rozstrzygającej.  
4. Nagroda zostanie przekazana zwycięzcom niezwłocznie po ogłoszeniu wyników. 
5. Nagrody: 

Nagroda główna 2 x karta podarunkowa Galerii Pomorskiej o wartości 500zł  
Nagrody pocieszenia: 4 x zestaw upominków pocieszenia 

6. Warunkiem odebrania nagrody jest podpisanie przez Uczestnika protokołu odbioru nagrody.  
7. Zwycięzca nie może otrzymać w zamian za nagrodę ekwiwalentu pieniężnego lub rzeczowego. 
 



ADMINISTRATOR DANYCH OSOBOWYCH 
 
1. Uczestnik wyraża zgodę na przetwarzanie swoich danych osobowych (imię i nazwisko, numer telefonu, email) celem 

odbioru nagrody głównej. Administratorem danych osobowych Uczestników w celu rozliczenia nagrody jest  J-Fala 
Event Bogna Jurek- Drzewiecka („Organizator”). Dane osobowe w tym zakresie będą przetwarzane przez 
Organizatora w celu rozliczenia, zgodnie z wyrażoną zgodą na podstawie art. 6 ust. 1 pkt a Rozporządzenia 
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 roku w sprawie ochrony osób fizycznych w 
związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia 
dyrektywy 95/46/WE (RODO). 

2. Dane osobowe mogą być ujawnione pracownikom lub współpracownikom Organizatora, jak też podmiotom 
udzielającym wsparcia Organizatorowi na zasadzie zleconych usług i zgodnie z zawartymi umowami powierzenia. 
Dane osobowe przetwarzane będą do 6 miesięcy od dnia ich podania do lub odwołania zgody na poszczególny cel, 
w przypadku jej wyrażenia. 

3. Podanie danych jest niezbędne w celu przeprowadzenia i zorganizowania Konkursu zgodnie z Regulaminem. 
Uczestnik, który odbiera nagrodę w trakcie Konkursu, podaje dane osobowe dobrowolnie, przy czym podanie tych 
danych jest niezbędne do wzięcia udziału w Konkursie zgodnie z warunkami Regulaminu. Zakres przetwarzanych 
danych osobowych, cel i podstawa prawna przetwarzania: 

a. Imię i nazwisko, na podstawie prawnie uzasadnionego interesu Organizatora (art. 6 ust. 1 lit. f) RODO) w 
celu wręczenia Nagrody i rozliczenia nagrody zgodnie z warunkami Regulaminu, a w tym: dokonania identyfikacji 
Uczestnika, potwierdzenia możliwości wydania nagrody oraz sporządzenia protokołu wydania nagrody. Podanie 
tych danych jest dobrowolne, aczkolwiek niezbędne do ww. celu, jakim jest organizacja Konkursu zgodnie z 
warunkami Regulaminu.  

b. Imię i nazwisko, numer telefonu, ew. innych danych podanych dobrowolnie przez Uczestnika (dotyczy 
Uczestników składających reklamację), na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f) RODO, tj. prawnie uzasadnionego interesu w 
postaci rozpatrzenia reklamacji zgłaszanej przez Uczestnika oraz w celach archiwalnych na wypadek prawnej 
potrzeby wykazania faktów i obrony przed roszczeniami. 

5. Dane osobowe przetwarzane będą do czasu zakończenia postępowania reklamacyjnego, a w przypadku 
Uczestników zgłaszających reklamacje do czasu przedawnienia roszczeń. W pozostałym zakresie dane zostaną 
zanonimizowane i będą przechowywane dla celów wewnętrznych w postaci zanonimizowanej, tj. uniemożlwiającej 
identyfikację danego Uczestnika.   

6. Każdy Uczestnik, który podał swoje dane osobowe ma  prawo dostępu do treści swoich danych i ich sprostowania, 
wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych, z tym zastrzeżeniem, że w przypadku jeżeli Organizator wykaże, 
że istnieje ważna prawnie uzasadniona podstawa do ich przetwarzania, Organizator może odmówić realizacji 
żądania, żądania usunięcia danych w przypadkach przewidzianych prawem i z zastrzeżeniem treści lit. a powyżej, 
żądania ograniczenia przetwarzania w przypadkach przewidzianych prawem.  

7. Osoba, której dane dotyczą, ma prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych, gdy uzna, 
iż przetwarzanie jej danych osobowych narusza przepisy RODO. 

 

POSTANOWIENIA KOŃCOWE 
 

1. Regulamin dostępny jest do wglądu w siedzibie Organizatora, a w okresie trwania Promocji również w Punkcie 
Odbioru Nagród oraz na stronie internetowej Galerii Pomorskiej. 

2. W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie zastosowanie mają odpowiednie przepisy prawa. 

3. Wzięcie udziału w Promocji oznacza zapoznanie się Uczestnika z Regulaminem i zaakceptowanie jego warunków. 

4. Każdy Uczestnik ma prawo zgłoszenia reklamacji mailowo na adres biuro.jfala@gmail.com lub listownie na adres 
ul. Fałata 1/17 Bydgoszcz na przebieg Promocji nie później niż w terminie 7 dni od zakończenia Promocji (dla 
reklamacji przesłanej listem poleconym decydująca się data stempla pocztowego). Niedochowanie ww. terminu 
nie wstrzymuje możliwości dochodzenia stosownych roszczeń na drodze postępowania sądowego lub 
pozasądowego. Reklamacja powinna zawierać dane osoby wnoszącej reklamację (tj. imię, nazwisko i adres 
korespondencyjny w przypadku reklamacji listownej lub adres e-mail), powód reklamacji oraz żądanie określonego 
zachowania się przez Organizatora. Organizator rozpatrzy reklamację w ciągu 7 dni od momentu wpłynięcia jej do 
Organizatora i powiadomi Uczestnika o sposobie jej rozpatrzenia za pośrednictwem poczty na adres podany w 
liście lub za pośrednictwem e-maila (w zależności od tego w jaki sposób reklamacja wpłynęła do Organizatora). 

 


